EDUCACIéN PROGRAMA EDUCATIVO: rP
I LICENCIATURA EN EDUCACION a y

DIRECCION GENERAL DE UNIVERSIDADES
TECNOLOGICAS y POLITECNICAS

EN COMPETENCIAS PROFESIONALES

PROGRAMA DE ASIGNATURA: DISENO DE MATERIAL DIDACTICO | CLAVE: E-DMD1-1

El estudiante disefiara materiales didacticos multimedia y en entornos digitales, a través de los elementos
de la comunicacién y las técnicas pedagdgicas, para fomentar estrategias de ensefianza aprendizaje
innovadoras.

Desarrollar el proceso de ensefianza aprendizaje, considerando las necesidades de los estudiantes,
Competencia a la que promoviendo habilidades integrales y de aprender a aprender, asi como el uso de las nuevas tecnologias,
contribuye la asignatura a través de la planeacién, instrumentacion didactica y evaluacion, para cumplir con los objetivos
pedagdgicos e institucionales.

Propdsito de aprendizaje de la
Asignatura

Tipo de

. Cuatrimestre Créditos Modalidad Horas por semana Horas Totales
competencia

Escolarizada

Especifica Segundo

Horas del Saber ‘ Horas del Saber Hacer ‘ Horas Totales
Unidades de Aprendizaje ‘ ‘

l. CQnFeptos Generales del Material 5 15 20
Didactico.
. Material Didactico en las TIC. 15 20 35
II. EvaIuac_lon y Seleccion del Software 5 15 20
Educativo.
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Totales 25

50 75

Funciones

Capacidades

Criterios de Desempeiio

Instrumentar las situaciones de

aprendizaje y el proceso de
evaluacion considerando las
necesidades de los estudiantes,
promoviendo las habilidades
integrales y de aprender a
aprender, y usando nuevas
tecnologias para cumplir con los
objetivos pedagdgicos e
institucionales.

Desarrollar material didactico
considerando los contenidos
tematicos y situacion de
aprendizaje, acordes a los
elementos didacticos y utilizando
nuevas tecnologias para apoyar al
logro del aprendizaje.

Elabora y selecciona materiales didacticos: tarjetas visuales,

juegos, materiales audiovisuales (videos, audio, presentaciones,
web), software especializado, escenarios, materiales impresos.
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UNIDADES DE APRENDIZAJE

Unidad de Aprendizaje I.  Conceptos generales del material didactico.

El estudiante clasificard los materiales didacticos de acuerdo con su tipo y componentes, para determinar el

Propésito esperado . . . .
material que favorezca situaciones de aprendizaje.

. . H del
Tiempo Asignado S:t::: € Horas del Saber Hacer Horas Totales

Saber Saber Hacer Ser y Convivir
Dimension Conceptual Dimension Actuacional Dimension Socioafectiva
Conceptos  basicos  de | Describiry diferenciar los conceptos de | Seleccionar el tipo de material Asumir organizacion,
material didactico. material didactico, medio didactico y didactico adecuado al proceso de analisis y estrategias para
recurso educativo. Historia de los ensefianza aprendizaje segun los gue su labor sea eficiente,
materiales didacticos. objetivos y el contexto educativo. eficaz y pragmdticaen la
Clasificacidn del material Describir los tipos de materiales Clasificar el material didactico de organizacion de su
didactico. diddcticos: materiales convencionales, acuerdo con su tipo y planeacion y actividades
audiovisuales y nuevas tecnologias. componentes. académicas, asi como
Identificar los componentes generales de profesionales. Lograr
los materiales didacticos: Sistema de comunicarse asertivamente
simbolos(textuales, iconos y sonoros) y afianzar la empatia para
Contenido (Semantica, estructuracion, con los estudiantes y
elementos didacticos, forma de compafieros de trabajo.
presentacion, estilo). Plataforma Reflexionar sobre su actuar
tecnoldgica (Soporte e instrumentos) de manera critica para hacer
Entornos de comunicacion con el los ajustes necesarios en
usuario(interaccion, pragmatica). favor de una mejora en su
labor docente y desempeiio
personal. Lograr la
autonomia, flexibilidad y
adaptabilidad en sus
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procesos de aprendizaje
personal y a nivel
profesional para lograr un
desarrollo de acuerdo con
su potencial. Considerar la
investigacion, el trabajo en
equipo, la colaboracién y la
conducta ética en su dmbito
laboral y personal para
tomar las mejores
decisiones.

Métodos y técnicas de ensefianza

Simulaciones

Tareas de investigacion

Discusién en grupo

Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Medios y materiales didacticos

Computadora
Pintarrén
Proyector

Catdlogo de material didactico

Muestras de materiales didacticos

Espacio Formativo
Aula
Laboratorio / Taller

Empresa

Resultado de Aprendizaje

Proceso de Evaluacion

Evidencia de Aprendizaje

Instrumentos de evaluacion

Los estudiantes identifican, seleccionan y disefian
material didactico multimedia y en entornos digitales.

Los estudiantes identifican y clasifican el material

A través de un mapa mental integrara los
conceptos de material didacticoy su
tipologia con ejemplos en la ensefianza de

Lista de verificacion

didactico de acuerdo con su tipo y componentes. inglés. . . i
. . . . Portafolio de evidencias
mediante lenguaje de texto, imagen, sonido y
animacion.
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Unidad de Aprendizaje Il. Material didactico en las TIC.

Propdsito esperado o .
proceso de ensefianza aprendizaje.

Horas del

Tiempo Asignado Horas del Saber Hacer

Saber

Saber
Dimension Conceptual

Aprendizaje multimedia Explicar el concepto y principios del
aprendizaje multimedia: Multimedia,
contigliidad espacial y temporal,
coherencia, modalidad y redundancia.

Saber Hacer
Dimension Actuacional

Elementos de Explicar los elementos, caracteristicas y

comunicacién en funciones de comunicacién en la

multimedia. elaboracion de contenidos multimedia:
Lenguaje de texto, imagen, sonido y
animacion).

Comunicar intencionalidad
mediante lenguaje de texto,
imagen, sonido y animacién.

Desarrollo de materiales Describir las etapas y caracteristicas del
didacticos multimedia y en | proceso de elaboracién de materiales
entornos digitales didacticos multimedia y en entornos
digitales: Planeacién, anlisis, desarrollo,
implementacion y evaluacion.

Elaborar materiales didacticos
multimedia y en entornos digitales
acordes a los objetivos y la
audiencia.

El estudiante elaborard material didactico mediante recursos multimedia y entornos digitales, para apoyar el

Horas Totales

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Asumir organizacion,
analisis y estrategias para
gue su labor sea eficiente,
eficaz y pragmadticaen la
organizacion de su
planeacién y actividades
académicas, asi como
profesionales. Lograr
comunicarse asertivamente
y afianzar la empatia para
con los estudiantes y
companieros de trabajo.
Reflexionar sobre su actuar
de manera critica para hacer
los ajustes necesarios en
favor de una mejora en su
labor docente y desempefio
personal. Lograr la
autonomia, flexibilidad y
adaptabilidad en sus
procesos de aprendizaje
personal y a nivel
profesional para lograr un
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desarrollo de acuerdo con
su potencial. Considerar la
investigacion, el trabajo en
equipo, la colaboraciény la
conducta ética en su dmbito
laboral y personal para
tomar las mejores
decisiones.

Métodos y técnicas de ensefianza

Aprendizaje basado en tecnologias de la informacion y la
comunicacion.
Ejercicios practicos.
Analisis de casos.

Proceso Enseilianza-Aprendizaje

Medios y materiales didacticos

Equipo multimedia
Entornos digitales
Internet
Aplicaciones web

Espacio Formativo
Aula
Laboratorio / Taller X

Empresa

Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje

Los estudiantes disefian y elaboran materiales
didacticos multimedia y en entornos digitales acordes
a los objetivos y la audiencia, considerando la
intencionalidad mediante lenguaje de texto, imagen,
sonido y animacion.

Evidencia de Aprendizaje

A partir de un caso practico elaborar
material didactico multimedia y en
entornos digitales que contenga: elementos
de comunicacion en interaccion,
intencionalidad pedagdgica, justificacion de
acuerdo con el objetivo de aprendizaje y el

Instrumentos de evaluacion

Estudio de casos

Portafolio de evidencias

contexto.
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Unidad de Aprendizaje

Evaluacién y Seleccién del Software Educativo.

Propdsito esperado

Tiempo Asignado

Aspectos pedagdgicos
software educativo.

Horas del
Saber

del

El estudiante valorara softwares educativos, para apoyar el proceso de aprendizaje.

Horas del Saber Hacer

Saber
Dimension Conceptual

Identificar las caracteristicas
pedagdgicas del software educativo:
Versatilidad didactica, fomento de la
iniciativa y el autoaprendizaje, calidad y
estructura de los contenidos.

Saber Hacer
Dimension Actuacional

Seleccionar el software educativo
considerando los aspectos
pedagdgicos.

Aspectos técnicos del
software educativo.

Identificar las caracteristicas técnicas del
software especializado: Facilidad de
instalacion, estructura, navegacion en la
interfase, calidad y cantidad de
elementos multimedia.

Seleccionar el software educativo

considerando los aspectos técnicos.

Horas Totales

Ser y Convivir
Dimensidn Socioafectiva

Asumir organizacion,
analisis y estrategias para
gue su labor sea eficiente,
eficaz y pragmdticaen la
organizacion de su
planeacién y actividades
académicas, asi como
profesionales. Lograr
comunicarse asertivamente
y afianzar la empatia para
con los estudiantes y
companieros de trabajo.
Reflexionar sobre su actuar
de manera critica para hacer
los ajustes necesarios en
favor de una mejora en su
labor docente y desempeiio
personal. Lograr la
autonomia, flexibilidad y
adaptabilidad en sus
procesos de aprendizaje
personal y a nivel
profesional para lograr un
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desarrollo de acuerdo a su
potencial. Considerar la
investigacion, el trabajo en
equipo, la colaboraciény la
conducta ética en su dmbito
laboral y personal para
tomar las mejores
decisiones.

Métodos y técnicas de ensefianza

Estudio de casos

y comunicacion
Tareas de investigacion

Aprendizaje basado en las tecnologias de la informacion

Proceso Enseilianza-Aprendizaje

Medios y materiales didacticos

Internet
Equipo multimedia
Software educativo
Entornos digitales
Aplicaciones web

Espacio Formativo
Aula
Laboratorio / Taller X

Empresa

Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje
Los estudiantes seleccionan software educativo
considerando los aspectos pedagdgicos y técnicos.

Evidencia de Aprendizaje
A partir de un caso, elaborar una propuesta

Instrumentos de evaluacion

Estudio de caso

de software educativo para la ensefianza de
inglés que contenga: infraestructura,
costos, capacitacion, facilidad de
instalacion, navegacion en la interfase,
calidad y cantidad de elementos
multimedia y en entornos digitales,
versatilidad didactica, fomento de la
iniciativa y el autoaprendizaje, calidad y
estructura de los contenidos, justificacion
de acuerdo al objetivo de aprendizaje y el
contexto.

Portafolio de evidencias
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Perfil idoneo del docente

Formacion académica Formacion Pedagdgica Experiencia Profesional
Licenciatura en Lengua Inglesa. Manejo de las TIC como apoyo a la Experiencia en el disefio de materiales
Licenciatura en ensefianza del Inglés. docencia. didacticos multimedia y en entornos digitales
Licenciatura en Ciencias de la Educacion. Dominio de herramientas didacticas para la | para la ensefianza de inglés. Docente a nivel
Licenciatura en Lenguas Modernas. ensefianza-aprendizaje de manera universitario, minima de un afio.

Licenciatura en Educacion. presencial y en linea.
Licenciatura en Gestion Institucional Técnicas de manejo de grupos. Liderazgo y
Educativa y Curricular. resolucion de conflictos.

Manejo de softwares educativos en inglés.
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